,Kazdy artysta zaczynat kiedys jako amator”.
- Ralph Waldo Emerson

DAWKA WIEDZY DO PISANIA

ANTAGONISTA

Masz juz bohatera. Teraz kolej na antagoniste, ktéry bedzie mu rzucat ktody
pod nogi. Ale - uwaga - antagonista nie musi by¢ cztowiekiem!
Teraz pokaze, jak go znalezé.

STWORZ ANTAGONISTE, ZEBY BOHATER SIE NIE NUDZIt

W kazdej dobrej opowiesci wystepuje antagonista i uwierzcie, ze bez niego
nasz bohater nie miatby co robi¢ na kartach powiesci. Jezeli piszesz kryminat,
ktorego bohaterem jest policjant - antagonistg zapewne uczynisz przestepce.
Jesli tworzysz opowies¢ o mitosci - antagonistg moze stac sie inna kobieta,
pragnaca odbi¢ ukochanego twojej bohaterce. Ale pamietaj, antagonista nie
musi miec¢ ludzkiej twarzy! Rownie dobrze moze byc¢ nim asteroida, lecaca
prosto w Ziemie, powoddz, epidemia, gtdd, pustynia.

Antagonista moze tez kry¢ sie w samym bohaterze - moze nim by¢
uzaleznienie od narkotykow, ciezka choroba, zadza zabijania, pragnienie
sukcesu - cos, co hamuje bohatera i rzuca mu ktody pod nogi.

Nie martw sie, jesli jeszcze nie dostrzegasz przeciwnika w swojej opowiesci.
Pokaze ci, jak mozna go poszukac: wyobraz sobie dziewczyne, ktdra marzy
o ztotym medalu na olimpiadzie sportowej. Wspierajg ja przyjaciele oraz
rodzina, ma sSwietnego trenera, ktory bez problemow przyjat ja pod swoje
skrzydta i wyszkoli, dziewczyna wygrywa zawody krajowe, potem
miedzynarodowe, bez trudu wygrywa olimpiade i siega po ztoty medal.
Czy ta historia cie ciekawi?

Nieeee! | wcale sie nie dziwie. Czego w niej zabrakto? Oczywiscie antagonisty!
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DAWKA WIEDZY DO PISANIA

ANTAGONISTA

Znajdzmy wiec antagoniste: marzeniem dziewczyny bedzie wygrana na
olimpiadzie, ale twoja bohaterka dowie sie, ze najlepszy trener, ktéry mogtby
ja wyszkoli¢, przyjmie pod swoje skrzydta tylko jedng osobe

z wielu. Dziewczyna bedzie musiata rywalizowac z innymi doskonatymi
sportowcami, szczegodlnie z jednym z nich, ktory tez ma ogromny potencjat.
Antagonistg bedzie ten sportowiec.

Uwazam jednak, ze mozna jeszcze bardziej skomplikowac te historie
i postawic¢ az trzech antagonistow.

Zaczynamy: dziewczyna marzy o wygranej na olimpiadzie, dawniej swietnie sie
zapowiadata jako sportowiec, ale ulegta powaznemu wypadkowi, po ktérym -
pod grozba kalectwa - nie wolno jej wyczynowo uprawiac¢ sportu. Pragnac
jednak udowodnic¢ sobie, ze potrafi spetni¢ marzenie, walczy z wtasnymi
stabosciami, z bdlem, z rodzing, ktéra w trosce o nig, probuje jg powstrzymac,
a potem tez z doskonale wyszkolonym rywalem, starajgcym sie dostac pod
skrzydta najlepszego trenera. Jesli na koniec podarujesz tej dziewczynie ztoto
olimpijskie, gwarantuje, ze stworzycie angazujgcg opowiesc!

Antagonistg bedzie tutaj: inny sportowiec, choroba oraz sama dziewczyna,
ktéra walczy wbrew sobie, wiedzac, ze moze jg spotkac kalectwo.
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CWICZENIE PISARSKIE

Wybierz antagoniste dla swojej opowiesci.
Zastanow sie, jak bardzo mozesz skomplikowac twoja historie.

Autorka tresci i ¢wiczenia: Matgorzata Warda
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PLAN NA
KWIECIEN

Zapisuj tu wszystko, choc¢by najmniejszy plan, czy realizacje. Na przyktad:
przeczytam ksigzke do researchu, wymysle imie i nazwisko gtdwnego bohatera,
spisze plan rozdziatéw. A moze chcesz postawi¢ sobie cel: bede pisa¢ 1000 stéw
dziennie lub bede pisa¢ godzine dziennie? Zapisuj to wszystko i notuj, co udato ci
sie zrealizowac. Nie rezygnuj, jesli czegos nie udato ci sie zrobi¢. Moze to nie byt ten
moment? Planuj dalej, motywuj sie, pisz, dziataj!

co chce zrobié?
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